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Lucca Comics and Games  1- 4 Novembre 2007
A Lucca per la prima volta “I Giochi Uniti” 

Un  pubblico,  oltre  che  numeroso,  molto  diversificato  e  interessato  si  è 
affollato  per  sperimentare  i  giochi.  “Siamo  soddisfatti  della   nostra 
partecipazione a Lucca – sottolinea la società di distribuzione Giochi Uniti – 
Sono andate benissimo tutte le novità degli editori. I giochi per famiglie, come 
Rattle Snake, Il Verme è Tratto, Vello Bello e Geniale, sono alcuni esempi. 
Anche l'edizione deluxe di Bang!,  la Pallottola, e titoli  come I Pilastri  della 
Terra,  Chang  Cheng,  e  i  premiati  con  il  Best  of  Show  “Principi  di 
Firenze”  (Miglior  Sistema di  Gioco)  e Wings of  War  (Dawn of  War,  come 
Miglior Gioco di Carte, e Miniatures, Side Award Concept Artistico), hanno 
venduto molto bene”, commenta Christoph Cianci, amministratore delegato di 
Giochi Uniti”. 
Nell'area di 350 metri quadri  di esposizione, dove ci sono riuniti  gli  editori 
distribuiti dalla Giochi Uniti – DaVinci Games, Faro, Nexus Editrice, Rose & 
Poison,  Stupor  Mundi,  Tenki  Games  e  Venice  Connection-,  i  tavoli  di 
dimostrazione  sono  stati  affollati.  Insieme agli  appassionati  di  giochi,  che 
tradizionalmente  vengono  alla  fiera  per  conoscere  le  ultime  novità,  tante 
famiglie. 


